Cb BASTELANLEITUNG WUNDERSCHEIBE:
[ \

1. Schneide mit einer Schere exakt entlang der
, 0 ® | gestrichelten Linie die beiden Kreise aus. (Achte darauf,
[ | dass du nicht in die Bilder des Daumenkinos auf der
\ | Ruckseite schneidest.)
\ / 2. Klebe die beiden ausgeschnittenen Kreise Riickseite an
Riickseite zusammen. ACHTUNG! Hier musst du unbedingt
\ / darauf achten, dass die Motive exakt zueinander Kopf stehen.
\ / Das kleine schwarze Dreieck hilft dir dabei. Wenn es auf beiden
\ / Seiten exakt Gbereinander geklebt ist, hast du alles richtig
AN / gemacht.
N 7 3. Mache mit dem Locher rechts und links an den markierten
~ - Stellen ein Loch.

-~ — 4. Nun musst du noch durch die beiden Lécher rechts und links
eine Schnur fadeln und verknoten. FERTIG!
5. Halte nun die beiden Enden der Schniire in der rechten und
linken Hand und wickele das Ganze durch Drehen auf. Jetzt
musst du es nur noch “ablaufen” lassen. Wenn beide Motive zu
einem Bild werden, also der Fisch im Wasser schwimmt, hast
du alles richtig gemacht.
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BASTELANLEITUNG DAUMENKINO:

1. Schneide die Bilder mit einer Schere entlang der
gestrichelten Linie aus. (Achte darauf, dass du nicht in die
Bilder der Wunderscheibe auf der Riickseite schneidest.)
ACHTUNG! Die blauen Balken mit den Zahlen auf der linken
Seite der Bilder durfen nicht mit abgeschnitten werden!

2. Lege die Bilder in der richtigen Reihenfolge tibereinander
(Bild 1 oben, Bild 12 unten).
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3. Klebe die Seiten nun am &uBersten linken Rand (bei den
blauen Balken) vorsichtig zusammen (lass den Kleber aber
erst ausreichend trocknen). Du kannst die Seiten am

linken Rand aber auch mit ein oder zwei kleinen Vielzweck-
Klemmen (Foldback-Klammern) zusammenheften oder
Kerben hineinschneiden und ein Gummiband herum wickeln.
FERTIG IST DEIN DAUMENKINO! '

Sl .

4. Nimm das Daumenkino nun in die linke Hand und lass die
einzelnen Seiten zwischen Daumen und Zeigefinger der
rechten Hand schnell “durchlaufen”.
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5. Stelle dich vor einen Spiegel und halte das Rad so, dass
du die Seite mit den Bildern im Spiegel sehen kannst. Wenn
du jetzt das Rad drehst und von hinten durch die Schlitze
im Rad in den Spiegel schaust, kannst du sehen,

wie der Hund Bello mit seinem Surfboard wellen-
reitet.
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BASTELANLEITUNG LEBENSRAD:

1. Schneide das Rad zunachst an der gestrichelten
Linie aus. (Achte auch hier auf die Bastelbogen-Ruick-
seite.) Klebe nun eine schwarze Pappe auf die Rulckseite. D
2. Schneide dann sauber entlang der dicken Linie aus.
3. Stich nun eine ReiBzwecke oder Stecknadel

durch die Mitte des Rades.

4. Stecke Rad und Nadel jetzt am Radiergummi eines
Bleistiftes fest. TIPP: Das Rad dreht sich besonders

gut, wenn du zwischen das Rad und den Radiergummi
eine Perle auf die Nadel steckst. FERTIG!
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BASTELANLEITUNG 3D-BRILLE (ANAGLYPH):

1. Schneide die Brille mit Biigeln aus. (Achte wieder darauf,
dass du nicht in das Lebensrad auf der Riickseite schneidest.)
Du kannst die 3 Teile auch mit einer Prickelnadel ausprickeln,
dann ist der Ausschnitt fur die Brillengléaser einfacher.

2. Nun musst du die Form der Brillenglaser auf eine Plastikfolie
Ubertragen. 2 mal fir 2 Brillenglaser. Schneide diese dann

aus. ACHTUNG! Schneide die Brillenglaser etwas groBer aus,
damit du sie spater besser in deine Brille einkleben kannst!

3. Male nun das eine Brillenglas mit einem wasserfesten Stift

rot an und das andere (cyan-)blau. Achte darauf, lange Linien
zu ziehen.

% Qf Weitere 3D-Bilder (Anaglyph-Technik) im Internet: www.filmothek-nrw.de/publikationen/bastelbogen

Falls du aber eine rote und eine
(cyan-)blaue Folie zur Hand hast,
kannst du diese auch prima

fur die Glaser nehmen. Dann
sparst du dir das Anmalen.

4. Klebe nun die Brillenglaser von
der Ruckseite in deine Brille. Das
linke Auge muss immer durch die
rote Folie schauen. Die
Umrandungen der Brillengléaser
helfen dir dabei, die Folien richtig
einzukleben.

5. Nun musst du nur noch die
Bugel an den gestrichelten Linien
nach innen falten und von innen
an die auBeren Rander der Brille
kleben.

FERTIG IST DEINE 3D-BRILLE!




